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Stellingen
behorende bij het proefschrift

Calculated Moves: Generating Air Combat Behaviour
door Armon Toubman

1. Communiceren met teamgenoten loont, maar niet altijd. (Hoofdstuk 3)

2. Gelijkwaardig gedrag dient gelijkwaardig beloond te worden (met een zogenaamde sta-
biele beoordelingsfunctie) om de beste prestaties in het luchtgevecht uit te lokken. (Hoofd-
stuk 4)

3. Resultaten behaald in het verleden bieden geen garantie voor de toekomst, maar de ge-
dragsregels waarmee eerder goede resultaten zijn behaald, zijn wel een goed beginpunt
voor een volgende simulatie. (Hoofdstuk 5)

4. Het valideren van gegenereerde gedragsmodellen is een bewerkelijke manier om aan
experts te vragen: „Is dit het gedrag dat je bedoelde?” (Hoofdstuk 6 en 7)

5. De meest betekenisvolle overwinning van een computer generated force is de eerste over-
winning op de ontwerper van het gebruikte gedragsmodel.

6. Simulaties zijn als LEGO®: als het ontwerp klopt sluiten alle onderdelen naadloos op
elkaar aan.

7. Trainingssimulaties zijn slechts volledig begrepen wanneer de productie ervan in simula-
ties getraind kan worden.

8. Liever één simulatiemodel in het veld dan tien in het lab.

9. Werkelijk intelligente agents vragen om Bitcoins als beloning voor hun inspanningen.

10. Dankzij slimme algoritmes is de cloud de enige wolk die voor opklaring zorgt.
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