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Stellingen
behorende bij het proefschrift
Cleared for take-off
door Esther Kuindersma

. De toegenomen veiligheid in de luchtvaart betekent dat er minder fouten gemaakt

worden, maar tegelijkertijd ontneemt het piloten de mogelijkheid om van hun fouten
te leren. (Hoofdstuk 1)

. Een goed gameontwerp is niet hetzelfde als het ontwerp voor een goede game.

(Hoofdstuk 3 en 6)

Hoewel spelen een vrije bezigheid is, doet enige mate van verplichting het plezier in
het spelen niet te niet. (Hoofdstuk 4)

Ook non-gamers hebben plezier in het spelen van een game. (Hoofdstuk 4)

Een game is een lastig onderzoeksinstrument. Het maken van een goede game
vraagt tijd, creativiteit en kennis van zaken, en meer iteraties dan er in een onder-
zoeksetting mogelijk zijn.

Gaming is een grote innovatie. Hoewel de geschiedenis ons leert dat de angst
voor de desastreuze gevolgen van grote innovaties vaak onterecht is, worden in de
huidige samenleving de gevolgen van gaming - zoals verslaving, agressie en gebrek
aan fysieke inspanning - toch sterk gevreesd.

Van ieder spel kan men iets leren, maar niet alles kan men leren van een spel.

Leren door doen, of ervaringsleren, vraagt een betekenisvolle context en voldoende
uitdaging om iets nieuws te proberen. Dat geldt ook zeker voor piloten én pro-
movendi.

Het luchtvaartadagium "take-offs are optional, but landings are mandatory" gaat
niet altijd op voor promotietrajecten; menig traject "vanishes into thin air".

Het schrijven van stellingen bij een proefschrift, nadat het manuscript voltooid is,
biedt de innerlijke criticus nog eenmaal de gelegenheid ongenadig hard toe te slaan.

Een wandeling is de remedie tegen menig probleem van de promovendus.

In een volle agenda kun je meer taken tussendoor plannen dan in een lege.
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